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(3) System und Verfahren zum automatischen Abwickeln von Turnieren 

(57) System und Verfahren zum Abwickeln von Turnieren. Es 
sirib vorgesehen: maschinell lesbare kartenfdrmige Daten- 
trager fur jeden Turnierteilnehmer und fur Steuerdaten fur 
jede durchzufuhrende Turnierart. mindestens eine Lesevor- 
nchtung (14, 16) fur die kartenformigen Oatentrager, uber 
die ausschlieSlich die Etngabe von Tetlnehmerdaten und 
Steuerdaten in die Recheneinheit (12) erfolgt, und minde- 
stens erne Anzeigevorrichtung (18. 20), die ma der Rechen- 
einheit (12) zur Anzeige von Turmerdaten verbunden ist, 
wobei die emzelnen Phasen der Turnierabwicklung streng 
durch die Reihenfolge der jeweils in die Lesevornchtung(en) 
(14. 16) emgefuhnen Oatentrager besttmmt smd. 
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Die Erfindung betrifft cin System und ein Verfahren 
zum automatischen Abwickeln von Tumieren. 

Bei der AbwickJung von Tumieren sind selbst bci 5 
Einsatz eines mil einem Turnicrprogramm ausgestatte- 
ten PC-Gerats ein oder mehrere Personen als Turnier- 
oder Spielleiter erforderlich, die die Daten der Spieler 
vor Beginn des Turniers erfassen. die Zwischenergeb- 
nisse korrekt feststellen und in das PC-Gerat eingeben 10 
und jeweils die neuen Turnierrunden vom PC-Gerat 
zusammenstellen lassen. 

Aufgabe der Erfindung ist es, ein System und ein Ver- 
fahren zur automatischen AbwickJung von Tumieren 
anzugeben. das absichtliche oder unabsichiliche Fehlbe- 15 
dienungen ausschlieDt 

Das erfindungsgemaGe System besitzt die Merkmale 
dcs Patentanspruchs I, das erfindungsgemaOe Verfah- 
ren die Merkmale des Anspruchs 14. 

Bevorzugte Weiterbildungen des erfindungsgemaGen 20 
Systems bzw. Verfahrens sind in den ubngen Anspni- 
chen gekennzeichneL 

Da die Eingabe der notwendigen Informationen mit 
Hilfe maschinell lesbarer Datentrager erfolgt, dru daG 
praktisch keine Tastatur-Dateneingabe vorgesehen ist, 25 
werden Eingabefehler vermieden und es wird jegliche 
Manipulation unterbundert. 

Das erfindungsgemaOe System bietet ferner weitere 
Sicherheit dadurch, daG eine gewisse Ablauffolge beim 
Einsetzen der Datentrager in das Lesegerat eingehalten 30 
werden muQ. 

Weitere Merkmale und Vorteile des erfindungsgema- 
Ben Systems ergeben sich aus der nachfolgenden Be- 
schreibung eines Ausfuhrungsbeispiels anhand der 
Zeichnung, die ein schematisches Diagramm des Aus- 35 
fuhrungsbeispiels zeigt. 

Ein Rechner 12 mit einem Mikroprozessor wird als 
Zentraleinheit verwendet zur Steuerung der verschie- 
denen Vorgange und Ablaufe, Der Rechner 12 steht mit 
einem, vorzugsweise jedoch mit zwei Lesern 14, 16 in 40 
Verbindung,die zur Eingabe von Daten und Programm- 
informationen dienen, die auf einem maschinell lesbaren 
Datentrager enthalten sind, wie einer Chipkane. einer 
Magnetstreifenkane, einer Lochkarte oder einer op- 
tisch lesbaren Kane. Auch andere Formen von maschi- 45 
nell lesbaren Datentragern, die in eine entsprechende 
Lesevorrichtung einfuhrbar sind, kommen in Frage, et- 
wa die sogenannten "elektronischen Schliisser. 

Die vom Rechner 12 aufgenommenen und/oder ver- 
arbeiteten Informationen werden in einer Speichervor- 50 
richtung (RAM) gespeichen und uber eine Anzeige 18 
visuell dargestellt Weitere Anzeigen 20 konnen parallel 
dazu vorgesehen seirt 

An den Rechner 12 lafit sich ferner ein Drucker 22 
anschlieGen. 55 

Vorzugsweise sind der Rechner 12 und der brw. die 
Leser 14, 16 in einem stabilen Gehause 10 unterge- 
bracht, das lediglich fur jeden Leser etnen Schlitz zur 
Einfuhrung der Datentragerkarte und einen Schalter 
zum EJnschalten des Gerates aufweist Ein wesentliches 60 
Merkxnal der Erfindung besteht darin, daG sanuliche 
erforderliche Eingaben uber die Leser 14, 16 erfolgen. 
Hierzu ist einmai je eine Systemkarte pro Turnierart 
vorgesehen, auf der das vom Rechner fur ein besumm- 
tes Turnier durchzufuhrende Programm gespeichert isc &s 
Alternauv dazu konnen die Programme fur die ver- 
schiedenen Turnierarten auchim Rechner in einem 
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Systemkarte untei Ablesen entsprechender Parameter 
das Programm fur die gewunsche Tumieran ausgerufen 
wird Als Turnierarten kommen beispielsweise K.O. -Sy- 
stem, Doppel-KLO. -System, Vollrundenspiel usw. in Fra- 

Eine zweite Art von Karten sind die Teilnehmerkar- 
ten, die entsprechende Informationen zur Identifizie- 
njng des Teilnehmers enthalten, wie Name. Club. Mit- 
gliedsnummer, Qualifikation, Geburtsdatum, Wohnon 
etc Ist ein Teilnehmer kein Clubmitglied, dann erhalt er 
eine Gastekane.die mit einem beliebigen Symbol verse- 
hen ist, das als Identifikation gespeichen ist. 

Vor Beginn eines Turniers wird nach Einschalten des 
Gerates zuerst die gewunschte Systemkarte in den 
Schlitz des Lesers 14 oder (falls vorhanden) des Lesers 
16 eingesteckL Hierbei ubernimmt der Rechner 12 das 
dem gewunschten Turnier entsprechende Programm. Es 
ist zu beachten, daG beim Einfuhren einer anderen Kar- 
te, etwa einer Teilnehmerkane, anstelle der Systemkar- 
te die Teilnehmerkane wieder ausgeworfen wird. 
Grundsatziich pruft das Gerat vor jedem Ablaufschritt, 
ob die richtige(n) Kanejn) eingesetzt ist bzw. sind, bzw. 
in der richtigen Reihenfolge eingefuhrt werden. Ist dies 
nicht der Fall dann wird die eingefuhrte Kane ausge- 
worfen. Bei mehrmaligen Fehlversuchen geht das Sy- 
stem in den Anfangszustand zuruck. 

Nach Obernahme des Programms gibt der Leser 14 
(bzw. 16) die Systemkane wieder frei. worauf nun nach- 
einander die Teilnehmerkarten aller Teilnehmer einge* 
fuhn und die darauf enthaltenen Informationen in den 
Rechner 12 ubernommen werden. Dieser speichen nun 
die Teilnehmerinformationen in einer Datei ggfs. sor- 
tien nach gewunschten vom speziellen Programm vor- 
gegebenen Gesichtspunkten und bringt diese auf der 
(oder den) Anzeige(n) zur Darstellung. 

Abhangig von der gewunschten Tumieran werden 
dann beispielsweise mittels eines Zufallgenerators die 
entsprechenden Paarungen zusammengestellt und zur 
Anzeige gebracht Es sei darauf hingewiesen, daG Pro- 
gramme fur derartige Paanjngsbildungen im Handel er- 
haltlich sind Die Spiele konnen nun beginnen. 

Zur eindeutigen Eingabe eines Spielergebnisses ist es 
erfindungsgemaG erforderlich. daB beide Spieler ihre 
Kanen in das System einfuhren. Die bevorzugte erfin- 
dungsgemaOe Losung besteht darin, daG zwei Leser 14, 
16 vorgesehen sind, und daG der Gewinner seine Kane 
in den Leser 14 und der Verlierer seine Kane in den 
Leser 16 einfuhrt. Nur bei gleichzeitigem Vorhanden- 
sein beider Kanen erkennt das System die Gewinnein- 
gabe an und speichen das entsprechende Ergebnis. Bei 
Spielen mit Unentschieden konnte ein deraniges Remis 
beispielsweise durch nochmaliges Einfuhren der Teil- 
nehmerkane in umgekehner (Configuration dem Sy- 
stem angezeigt werden. 

Ist bei einer beschrankten Anordnung nur ein Leser 
vorgesehen, so kann das Programm deran ausgestalte: 
sein, daB es die erste Kane als Gewinn aufnimmt, aber 
nur dann, wenn die zweite Kane, namlich die des Verlie- 
rers unmittelbar nach der Karte des Gewinners, etwa 
innerhalb eines kurzen Zeitrahmens von beispielsweise 
einer Minute nach der ersten Kane eingefuhn wird 

Nach jeder Aufnahme eines Ergebnisses kann der 
Rechner die entsprechenden Anzeigen auf den neuesten 
Stand bringen. 

Erkennt der Rechner, daG alle Ergebnisse einer Run- 
de eingegeben sind, so zeigt er das Endergebnis an und 
berechnet ie nach Vorlieeen der Tumieran die nachsten 
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Will ein Teilnehmer ausscheiden oder wird er disqua- 
lifizien, dann dicnt eine AusschluGkane dazu, unter ge- 
meinsamem Einfuhren mit der entsprechenden Teilneh- 
merkane, also parallel zueinander in die beiden Leser 
14. 16 oder kurz nacheinander bei nur einem Leser 14, 5 
im Rechnerdie Loschung des Teilnehmers auszuldsen. 

Bei der Eingabe der Spielergebnisse pruft der Rech- 
ner ebenfalls, ob nur Teilnehmerkanen eingefuhn sind 
und ob es auch die Teilnehmerkanen der jeweiligen 
Paarung sind, fur die das Ergebnis eingebracht werden !0 
solL 

Es sei darauf hingewiesen, daG die an den Rechner 
angeschlossene Anzeige 18 auch dazu dienen kann, die 
jeweils auszufuhrenden Schritte anzugeben, namlich, 
welche Kane in welchen Schlitz zu welchem Zeitpunkt l5 
einzufuhren ist Die Anzeige 18 ist entweder in dem 
gemeinsamen Gehause untergebracht oder an einer gui 
sichtbaren Sidle auBerhaib desselben angeordneL Bei 
Beendigung eines Turniers oder einer Runde konnen die 
Ergebnisse auch uber den Drucker 22 ausgcgeben wer- ^ 
den. 

Nach Beendigung eines Turniers bleiben die Ergeb- 
nisse eine bestimmte Zeit angezeigt, worauf sie im 
Rechner gefoscht werden. Eine derartige Loschung er- 
folgt auch. wenn innerhalb einer bestimmten Zeit keine 25 
Eingaben vorgenommen werden. 

Als Alternative zur Darstellung von Ablaufinforma- 
tionen konnen diese auch als Leuchtanzeige neben dem 
jeweiligen Kartenschlitz wiedergegeben werden. Auch 
besteht die Moglichkett, auf der AuOenseite des Gehau- 30 
ses einen Wahlschalter oder dgl. anzubringen, der von 
einem Vorgang zum anderen weitergeschaliet wird, also 
von Eingabe der Systemkane, Eingabe der Teilnehmer 
usw. Femer kann ein Minimum an Tasten vorgesehen 
sein, urn bestimmte Vorgaben in das Gerat einzugeben 35 
oder ganz bestimmte Vorgange auszulosen. Die Akti- 
vierung derartiger Eingabevorrichtungen kann wieder- 
urn eng begrenzt sein, etwa dadurch, daG eine oder zwei 
bestimmte Kanen in das Gerat eingesetzt sind. 

Die bevorzugte Ausbildung des erfindungsgemaGen <o 
Systems verringen jedoch die Fehler- und Manipula- 
tionsmoglichkeiten. Auch wird die Funktionstuchtigkeit 
des Gerates erhoht, wenn keine zusatzltchen Elemente 
am Gehause angebracht wird. 

Anstelle des Gerateschaiters konnte auch ein Munz- 45 
einwurf vorgesehen sein, so daG das System erst nach 
Einwurf einer bestimmten Munzenzahl fur eine be- 
stimmte Zeit aktivien wird 

Wie aus der vorangehenden Beschreibung ersichtlich, 
schlagt die Erfindung ein System zur automatischen Ab- 50 
wickJung von Tumieren vor, bei dem durch die Verwen- 
dung maschinell lesbarer Datentrager als alleiniges Ein- 
gabemedium ein erhohtes MaG an Sicherheit einerseits 
und Flexibilitat andererseits erzielt wird. Eine Person aJs 
Turnierleiter 1st nicht mehr erforderlich. Fehlerhafte 55 
Eingaben und Manipulationen, wie sie sehr leicht uber 
ein Tastenfeld erfolgen konnen werden mit Sicherheit 
vermieden, was dann von besonderer Bedeutung ist, 
wenn die erfindungsgemaGen Gerate in Spielhallen 
oder dgL aufgestellt werden. ^ 

Obwohl bei dem bevorzugten enindungsgemaGen 
System Kartenvomchtungen nur mit Lesefahigkeit ein- 
gesetzt werden, ist bei cmcr alternativen Ausfuhrungs- 
form auch die Verwendung von Lese/Schreibvorrich- 
tungen in Betracht zu Ziehen: Hierzu kann beispielswei- ^ 
se bei Beendigung eines Turniers auf der Teilnehmer- 
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Patentanspniche 

L System zum automatischen Abwickeln von Tur- 
nieren unter Verwendung einer programmgesieu- 
erten Recheneinheit, gekennzeichnet durch 

— maschinell lesbare, vorzugsweise kanenfdr- 
mige Datentrager fur jeden Turnieneilnehmer 
und fur Steuerdaten fur jede durchzufuhrende 
Turnierart 

— mindestens eine Lesevorrichtung (14. 16) 
fur die kanenformigen Datentrager. uber die 
ausschlieGlich die Eingabe von Teilnehmerda- 
ten und Steuerdaten in die Recheneinheit (12) 
erfolgt, und 

— mindestens eine Anzeigevorrichtung (18. 
20), die mit der Recheneinheit (12) zur Anzeige 
von Turnierdaten verbunden ist, wobei die ein- 
zelnen Phasen der Turnierabwickiung streng 
durch die Reihenfolge der jeweils in die Lese- 
vorrichtung(en) (14. 16) eingefuhnen Daten- 
trager bestimmt sind 

2. System nach Anspruch 1. dadurch gekennzeich- 
net, daG die Recheneinheit (12) und die Lesevor- 
richtung(en) (14, 16) in einem gemeinsamen ge- 
schlossenen Gehause (10) untergebracht sind, das 
im wesentlichen lediglich einen Einfuhrschlitz fur 
jede Lesevorrichtung (14. 16) aufweisL 

3. System nach Anspruch 2. dadurch gekennzeich- 
net, daG auch die Anzeigevorrichtung (18) in dem 
Gehause (10) integriert ist. 

4. System nach einem der vorhergehenden Anspai- 
che, dadurch gekennzeichnet, daG mindestens eine 
Anzeigevorrichtung (22) eine Fernanzeigevorrich- 
tung ist, die am jeweiligen Turnierplatz angeordnet 
ist 

5. System nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che. dadurch gekennzeichnet, daB mit der Rechen- 
einheit (12) auch ein Drucker (22) verbunden ist, der 
ggfs. in dem Gehause integriert isu 

6. System nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che gekennzeichnet durch eine Datentrageridenti- 
fikationsvorrichtung zur Feststellung der Datentra- 
gerart, die mit der Recheneinheit (12) verbunden 
oder in dieser integriert ist, wobei die Rechenein- 
heit ein Einlesen der Daten von einem eingefuhnen 
Datentrager nur dann zulaGt, wenn ein der jeweili- 
gen Ablaufphase zugeordneter Datentrager in die 
Lesevorrichtung(en) (14, 16) eingefuhn wurde, an- 
demfalls den Datentrager aus der Lesevorrichtung 
(14. 16)auswirfL 

7. System nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che. dadurch gekennzeichnet, daB die Auswahl und 
initiierung einer Turnieran in einem ersten Schritt 
durch Einfuhren des der gewunschten Turnieran 
entsprechenden Steuerdatentragers erfolgt und 
daG erst dann nacheinander die Datentrager der 
Teilnehmer zur Eingabe der Teiinehmerdaten in 
die Recheneinheit (12) in die Lesevorrichtung(en) 
(14, 16) eingefuhn werden. 

8. System nach Anspruch 7. dadurch gekennzeich- 
net, daG die Eingabe eines Spielergebnisses durch 
zusammenhangendes Einfuhren der beiden Teil- 
nehmerdatentrager eines Spielerpaares erfolgt, 
wobei bei Vorhandensein zweier Lesevorrichtun- 
gen (14. 16) die eine fur die Einfuhrung des Daten- 
tragers des Gewinners und die andere desjenigen 
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ners und dann derjenige des Verlierers eingefuhrt 
wird 

9. System nach eincm der vorhergehenden Anspru- 
che, gekennzeichnet durch cinen AusschluBdaten- 
triger, durch den beim Einfuhren im Zusammen* 5 
hang mit einem Teilnehmerdatentrager dieser Teil- 
nehmer in der Recheneinheit (12) geloscht, d h. 
vom Turnier gcstrichen wird. 

10. System nach einem der vorhergehenden An- 
spruche, gekennzeichnet durch eine arn Gehause io 
(10) angebrachte Munzeneinwurf- und^ammelvor- 
richtung, uber die in Zusammenarbeit mit der Re- 
cheneinheit (12) das System ggfs. fur eine bestimm- 

te Zeitperiode aktivierbar ist 

11. System nach einem der vorhergehenden An- 15 
spruche, dadurch gekennzeichnet, daB nach Been- 
digung eines Turniers die Anzeigevorrichtung (18, 
20) zur Anzeige des Turnierergebnisses fur eine 
besiimmte Zeitperiode erhalten bleibt und daB sich 
dann die Recheneinheit (12) unter Loschen der mit 20 
dem beendeten Turnier zusammenhangenden Da- 
ten ruckstellL 

12. System nach einem der vorhergehenden An- 
spruche, gekennzeichnet durch Leuchtanzeigen, die 
vonzugsweise neben dem (den) Einfuhrschiitz(en) 25 
fur die Lesevorrichtung(en) (14, 16) zur Aufforde- 
rung des Einfuhrens von der jeweiligen Phase des 
Ablaufs entsprechenden Datentragern dienen. 

13. System nach einem der vorhergehenden An- 
spruche, gekennzeichnet durch am Gehause (10) 30 
angebrachte Wahlvorrichtungen fur eine von meh- 
reren gewunschten Turnieranen anstelle oder zu- 
satzlich zu dem Steuerdaten enthaltenden Daten- 
trager. 

14. Verfahren zum Abwickeln eines Turniers unter y$ 
Verwendung eines Systems nach einem der vorher- 
gehenden Anspruche, gekennzeichnet durch die 
folgenden Schritte: 

a) Einfuhren eines Steuerdaten enthaltenden 
Datentragers in eine Lesevorrichtung (14, 16); 40 

b) Prufen der Datentrageran durch die Re- 
cheneinheit (12); 

c) Einfuhren von Teilnehmerdaten enthalten- 
den Datentragern in die Lesevorrichtung(en) 
(14, 16) und Aufnehmen der Teilnehmerdaten 45 
durch die Recheneinheit (12); 

d) Bestimmen der Paarungen der ersten Tur- 
nierrunde durch die Recheneinheit (12) und 
Anzetgen derselben auf der Anzeigevorrich- 
tung (18, 20); so 

e) Einfuhren der Teilnehmerdatentrager des 
Gewinners und des Verlierers in bestimmter 
Zuordnung zu der (den) Lesevorrichtung(en) 
(14, 16); 

0 Anzeigen des Turnierergebnisses auf der 55 
Anzeigevorrichtung (18, 20) unter Steuerung 
durch die Recheneinheit (12); und 
g) ggfs. Ausdrucken des Turnierergebnisses 
durch die Druckvomchtung (22) unter Steue- 
rung durch die Recheneinheit (12). 60 
15. Verfahren nach Anspruch 14, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB ein in eine Lesevorrichtung (14, 16) 
eingefuhner, der jeweiligen Phase des Ablaufs 
nicht emsprechender Datentrager erkannt und aus- 
geworfenwird 65 
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